救救「文同恩」教案
1、 設計理念

說明此案例之教學設計理念，敘寫重點可包括：

（1） 總體學習目標。

1. 使學生熟知社會中公平正義及人權保障的所涵蓋的內涵。

2. 讓學生能運用保障公民正義與人權的相關法律於日常生活裡。
3. 使學生可以探索現今科技發展下所產生的倫理與法律議題。

（2） 學生學習特質與需求（起始行為或先備知識）。

學生學習特質：對於課程中所提出的人權議題與法治觀念能夠產生知識聯結。

學生學習需求：具備國中社會學習領域公民課程的先備知識，以及日常生活中的法律素養。

（3） 核心素養的展現（如整合知識、情意、能力，學習歷程與方法、學習情境與脈絡、實踐力行的表現）。

社-U-A2對人類生活相關議題，具備探 索、思考、推理、分析、批判、統整與後設思考的素養，並能提出解決各種問題的可能策略。
（4） 學習重點（學習表現與學習內容）的概述與銜接。

1. 能區辨不同群體對於公平正義追求的衝突。

2. 能實踐生活中法律對公平正義及人權的保障。

3. 能規劃出行動方案解決公平正義與人權議題。

（5） 議題融入與跨科/領域統整。

人權議題：人U9理解法律對 社會上原住民、身心障礙者等弱勢所 提供各種平權措施，旨在促進其能擁有實質平等的社會地位。

法治議題：法U2認識對弱勢的平權行動。

（6） 重要教學策略與評量。
教學策略：

1. 利用課程一開始時，可向學生提問生活上所知的人權有哪些。由此帶入課程內容要談論的平等權，特別是社會上針對弱勢群體的合理性差別待遇，來引起學生學習的動機

2. 可以用學習單的完成來做為學生學習過程階段的「形成性評量」，了解學生對於課程的熟悉度。
3. 透過桌遊卡牌的遊玩，讓學生更加了解霸凌事件。來同理社會弱勢遭受到的欺凌，以及人權維護的重要性。

教學評量：採多元評量

1. 口語評量：利用課堂問答方式，讓學生及時反思和歸納課程學習到的知識。

2. 紙筆評量：製作課程學習單，配合課程進步讓學生適時撰寫，做為教學目標的形成性評量。
3. 實作評量：利用救救「文同恩」桌遊的操作讓學生了解霸凌事件的發生的情形與處置，來知道學生對於課程內容的理解的評量。
2、 單元架構（可以圖表搭配文字簡要說明單元課程架構）
單元○ 公平正義與人權保障

重點整理
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第三節

三、教學設計

	領域/科目
	公民與社會
	設計者
	黃信維

	實施年級
	高一、高二
	總節數
	共__3__節，_150_分鐘

	單元名稱
	公平正義與人權保障

	設計依據

	學習

重點
	學習表現
	· 公1b-Ⅴ-2區辨社會現象的多種 解釋觀點。
· 公3d-Ⅴ-1規劃具有公共性或利 他性的行動方案並評估其影響。
	核心

素養
	· 社-U-A2
· 對人類生活相關議題，具備探 索、思考、推理、分析、批判、統整與後設思考的素養，並能提出解決各種問題的可能策略。

	
	學習內容
	· 公Df-Ⅴ-1為什麼社會的不同群體，對於「公平正義」 的理解與追求會有衝突？
	
	

	議題

融入說明
	議題/

學習主題
	· 人權議題/人權重要主題
· 法治議題/公平正義之理念

	
	實質內涵
	· 人U9理解法律對社會上原住民、身心障礙者等弱勢所提供各種平權措施，旨在促進其能擁有實質平等的社會地位。
· 法U2認識對弱勢的平權行動。

	與其他領域/科目的連結
	連結綜合領域/法律與生活課程：
· 法Bb-V-2刑事法實例。
· 法Bb-V-3學生常見之犯罪與非行。
讓學生了解霸凌事件實際案例與牽涉的刑事責任。

	學習目標

	1. 能區辨不同群體對於公平正義追求的衝突。
2. 能實踐生活中法律對公平正義及人權的保障。

3. 能規劃出行動方案解決公平正義與人權議題。


	學習活動設計

	學習活動內容及實施方式（含時間分配）
	學習評量
	備註

	一、第一節課開始（50分鐘）
　（一）引起動機

1 向學生提問，在周遭是否有發生過或者看過不平等現象的經驗。讓學生分享經驗，教師並給予回饋。
2 詢問學生哪一些族群屬於社會中的弱勢群體？以了解學生對於弱勢群體的認識程度。
　（二）課程分組

1 以隨機分組的方式，4或6人為一組，方便進行後續課程活動與”救救「文同恩」”桌遊教學活動。
2 發放教材教具（包括遊戲牌卡、遊戲圖紙、計分單）、學習單。

  （三）第一節課課程活動

1 課程開始時，向學生說明公平正義及人權保障的基本意涵，且因為社會上存在許多不平等現象，要以公平正義為基礎，進一步保障人權（形式平等+實質平等）。
2 特別是需要社會上照顧弱勢群體，舉實際案例說明我國政府的「合理性的差別待遇」的立法與政策。

3 接著向學生說明在校園中，也有弱勢群體的存在，像是性別不平等、社會和經濟地位不平等，造成這些弱勢群體在校園中被欺凌。

4.預先讓學生知道下一節課要進行”救救「文同恩」”桌遊，向學生介紹這項桌遊的教學目的和進行的方式。

5 利用本節課的最後的時間，讓學生發表對於這節課的學習感想，並由教師給予回饋，做為這節課的小結。

二、第二節課開始（50分鐘）
　（一）引起動機

1 向學生提問有無看過Netflix的韓國劇集「黑色榮耀」，簡單敘述該劇集的內容是有關高中生的校園集體霸凌。
2 進一步提問，學生以自身知識和經驗了解的霸凌的類型有哪些？
  （二）發放教材桌遊、進行遊戲說明
1 發放救救「文同恩」桌遊，遊戲圖紙一張、卡牌一副，遊戲說明小卡一組。
2 一桌為4或6人，其中2人為搭檔，桌遊進行的方式由各小組的第一棒進行一輪後，在由各小組的第二棒進行一輪，為遊戲一回合。
3 遊戲進行三至四回合結束，並開始計算各組得分，得出優勝組別。

  （三）第二節課課程活動

1 桌遊教學活動開始，先讓各桌學生觀看手中的準則霸凌準則說明卡，並詳閱遊戲公開說明書後，詢問學生對桌遊活動的進行是否有問題。如果沒有問題則開始進行活動。

2 遊戲活動進行方式可以參考公開說明書內容，並進行3至4回合後計算得分，或是率先達到標準分小組獲勝。

3桌遊活動結束後，可以向學生解釋霸凌的定義與種類，簡述校園霸凌事件的處理流程，以及事後的輔導措施。

4 用Q&A的方式讓學生針對霸凌事件來提問，透過教師的回答與解釋，使學生能強化防制校園霸凌事件的意識。

5 由教師做防制霸凌事件活動的回饋和分析，結束本節課程活動。
三、第三節課開始（50分鐘）
　（一）引起動機

1 向學生提問，就自身所知我國政府對於社會弱勢群體已經有訂立哪一些法律來保障。

2 教師針對學生的回答給予回饋，並歸納分析出會訂立這一些法律的原因，向學生們說明重點在於要達到「實質的平等」。

  （二）第三節課課程活動

1 向學生敘述立法對於人權保障的主因，並舉出我國政府立法保障弱勢的現況。使學生了解我國當前對於追求實質平等的努力。
2 現實情況中以「合理性的差別待遇」為基礎，實際上還要做到「積極性的平權措施」，來讓弱勢群體的立足點能與一般社會大眾平等。
3接者敘述因為社會環境變遷及科技的日新月異，面對生命議題與資訊科技等議題，不但法律層面要與時俱進，更須考量倫理道德因素。
4 說明要在兩者之間達到平衡點，追求現代社會生活所需，才能達到公平正義的生活。

5 利用剩餘時間請學生完成本單元學習單的內容，教師為此單元做課程總結，結束本節課程活動。
	· 利用口語評量的方式，了解學生對於課程的先備知識，以及自身的生活經驗。
· 舉例：原住民的升學加分制度、身心障礙者的就業保障和婦女生理假的規範。
· 救救「文同恩」桌遊的教學目的主要在於讓學生了解校園霸凌事件的型態和發生，進一步去關注校園中遭受欺凌的弱勢群體。
· 利用觀看的劇集貼近學生生活經驗，以引起學生學習的動機。透過進一步的提問了解學生對於霸凌的基本認識。
· 藉由有關霸凌知識的桌遊活動，來達到實作評量的效果。讓學生可以透過實際活動強化課程學習到的內容防制霸凌事件的意識。
· 使用口語評量的方式來做為這一階段的「形成性評量」。教師可經由提問來總結出桌遊活動對課程內容的學習成效。
· 像是原住民族基本法、性平三法、身心障礙者福利保障法等對於弱勢群體的保障。
· 可透過道德價值澄清的議題或道德兩難的問題討論，譬如：電車難題、海難求生等，來讓學生在面臨價值衝突時，嘗試以理性客觀的角度來分析。
· 透過學習單的完成以做為課程單元的「總結性評量」，知道學生對於課程的學習成效，是否有達到預期目標。
	可預先在課前請學生利利用網路搜尋相關資訊
須客觀評析各項案例

可以請同學回家時，收視相關影集

注意教學活動時的秩序與時間

針對課程活動問題的解答，並給學生回饋

可詳細舉出有對於各弱勢的實例

學習單要收回，閱覽過後並給予回饋

	參考資料（含教材來源）：

1. 公民與社會，顏偉家等，2022，翔宇文化出版社。
2. 校園霸凌防制專區，教育部。https://bully.moe.edu.tw/index。
3. 黑暗榮耀，Netflix劇集。

4. 律師大爆炸，台灣展翅協會（2019）。桌遊。

	教學設備/資源：

多媒體設備、校園霸凌事件防制桌遊、桌遊說明PPT、課程學習單。

	試教成果與省思：

社會領域科目不是技術高中的考試科目，在課程教學上比較接近通識課程，引起學生學習的動機為首要，利用桌遊的方式來吸引學生對於課程內容中議題的興趣，進而去了解有關知識，強化自身對於社會弱勢關懷的意識。

	附錄：

1. 教學桌遊。
2. 桌遊說明書。

3. 課程學習單。


公平正義與人權保障：救救文同恩學習單
班級：    座號：    名字：

附錄一：請試舉出兩項我國對於社會弱勢的保障立法，寫在下方欄位中。
	社會弱勢族群
	法律名稱
	保障項目（請寫出實際例子）

	
	
	

	
	
	


附錄二：請寫出桌遊中霸凌事件防制準則對於霸凌的定義，須符合哪些要件？



附錄三：試問電車難題，如果是你會如何抉擇？
    一輛剎車失靈的列車在鐵軌上行駛，在列車正行進的軌道上，有五個工人正在施工。因為施工聲音太大，所以聽不見列車鳴笛的警告聲，如果列車方向不變將會碾壓過他們。而你剛好站在改變列車軌道的操縱杆旁；如果拉動此杆，則列車將切換到另一條軌道上。但是另一條軌道上也有一個工人正在施工，你若是選擇改變軌道，則那個工人會因來不及躲避而變碾壓過。此時你有兩種選擇：

1. 什麼也不做，讓列車按照正常路線碾壓過這五個人。
2. 拉下操縱杆，改變為另一條軌道，使列車壓過另一條軌道上的那個人。

假設這時你人士在軌道上的天橋下，你的身旁剛好有一位胖子，那個胖子非常胖，身軀可以擋住列車前進，此時的你會如何選擇

1. 把胖子推下天橋擋住列車，選擇犧牲胖子，拯救工人們的生命。

2. 選擇什麼也不做，看工人們被列車輾壓過去。

	難  題
	你會如何選擇
	為什麼你會這樣做的理由

	問題一
	
	

	問題二
	
	


社會領域素養導向課程教學設計檢核表
	層面
	評鑑指標
	自我檢核
	他人檢核
	檢核意見
(文字敘述)

	課程
理念
的
落實
	1. 自發：以學習者為學習的主體，選擇適當的學習方式，促進自我理解，引發學習興趣與動機。

2. 互動：學習者能廣泛運用各種方式，有效與他人及環境正向互動。

3. 共好：參與行動和他人建立適切的合作模式與人際關係，應用所學產生共好的效果。

4. 跨領域／科目：考量與其他領域或科目的關係
	■

■


■


■
	









	

	素養
導向
的
設計
	1. 整合知識、技能、態度﹕強調學習是完整的，不應偏重在知識層面。

2. 注重情境化、脈絡化的學習﹕能將學習內容和過程與經驗、事件、情境、脈絡進行適切結合。

3. 兼重學習歷程、策略及方法﹕課程規劃及教學設計能結合學習內容與探究歷程，以陶養學生擁有自學能力，成為終身學習者。

4. 強調實踐力行的表現：讓學生能學以致用，整合所學遷移應用到其他事例，或實際活用於生活中，更可對其所知所行進行外顯化的思考，而有再持續精進的可能。
	■


■


■



■
	










	


霸凌








6

